Tomislav Beronié, autor GlagoMatike

Osnovna Skola Ljudevita Modeca Krizevci
F. Rackoga 3, 48260 Krizevci

Krizevci, 1. ozujka 2022.
OSNOVNIM SKOLAMA

Voditeljima glagoljaskih skupina, uciteljima hrvatskoga jezika,
uciteljima matematike, uciteljima povijesti, uiteljima razredne nastave...

POZIV ZA SUDJELOVANJE NA 4. NATJECANJU

GLAGOMATIKA

GlagoMatika je online matemati¢ko natjecanje u glagoljici koje je osmislio i izradio Tomislav
Beroni¢, a namijenjeno je uc¢enicima od 1. do 8. razreda osnovne $kole. Natjecatelji se natjecu
U znanju prepoznavanja i zbrajanja glagoljskih brojeva. Natjecanje se provodi pod
pokroviteljstvom Ministarstva znanosti i obrazovanja, Staroslavenskoga instituta te
Agencije za odgoj i obrazovanje.

Natjecanje ¢e se odrzati 12. svibnja 2022. u 13 sati na platformi
http://glagomatika.online.

Cilj je natjecanja razvijati interes medu u€enicima za ulogu glagoljice i glagoljastva u stvaranju
hrvatskog identiteta aktivnim sudjelovanjem u kulturnim aktivnostima na lokalnoj, drzavnoj i
medunarodnoj razini, kao 1 integracija nastavnih sadrzaja matematike i kulturne bastine RH
koriStenjem inovativnih digitalnih alata za ucenje.

Natjecanjem se ostvaruju brojni ishodi predmetnih kurikula i o¢ekivanja medupredmetnih tema

(popis u prilogu).
POSTUPAK REGISTRACIJE U APLIKACIJU

Ucenici se trebaju uz pomoc¢ voditelja registrirati na platformi GlagoMatika. Slikovne su upute
u prilogu. Jedna registracija je dovoljna i za sva buduca natjecanja.

Na platformi se prikupljaju samo osnovni podatci (ime i prezime, mjesto stanovanja i e-adresa)
radi zaStite podataka, a ucitelji trebaju popuniti 1 prijavnicu s ostalim trazenim podatcima.

Ucenici se mogu registrirati adresom skole.hr ili kojom drugom, no vazno je da spreme
podatke (korisnicko ime i lozinku) kojima su se jednom registrirali. Isti podatci vrijede za sva
buduca natjecanja.


http://glagomatika.online/

PRIJAVA NA NATJECANJE

Svaki voditelj treba popuniti prijavnicu kako bi organizatori imali ostale potrebne podatke
(naziv skole, ime voditelja, kontakt podatke...).

Prijavnicu treba popuniti do 10. svibnja 2022. na poveznici:
https://forms.gle/3ruHWVvmxxiVbKfC8.

Pristupiti se moze i putem QR koda:

Roditelji natjecatelja trebaju potpisati suglasnost za objavu podataka i fotografija na platformi
GlagoMatika, na sluzbenoj Facebook stranici GlagoMatike i ostalim medijima, u svrhu
promocije natjecanja. Suglasnosti ¢uva voditelj.

NATJECANJE

Svi se ucenici natjecu zajedno, no ne rjeSavaju svi sve razine:
e ucenici 1. i 2. razreda rjeSavaju razine 1 — 3 (AZ)
e ucenici 3. i 4. razreda rjeSavaju razine 1 — 6 (BUKI)
e ucenici 5. — 8. razreda rjeSavaju razine 1 — 9 (VEDI).

Za svaki pojedini zadatak natjecateljima je na raspolaganju odredeno vrijeme u kojemu ga
trebaju to€no rijesiti. Boduju se samo to¢no rijeSeni zadaci 1 brzina rjeSavanja. Moguci su 1
negativni bodovi.

Za ulazak u natjecanje potrebno se prijaviti podatcima dobivenima pri postupku registracije.
Natjecatelji mogu istu igru odigrati viSe puta unutar vremena natjecanja (sat vremena) pri
c¢emu sustav pamti samo rezultat zadnje zapocete igre.

Ucenici se mogu sluziti Azbukom GlagoMatike, tj. tablicom glagoljskih brojeva koja je
dostupna na platformi.

Najuspjesniji natjecatelji dobit ¢e priznanja i nagrade sponzora. O nainu dodjele nagrada
voditelji 1 ucenici bit ¢e naknadno obavijesteni.


https://forms.gle/3ruHwVvmxxiVbKfC8

VIEZBANIJE

Ucenici mogu vjezbati za natjecanje na dva nacina:

e U modu Vjezbanje moze se vjezbati bez prijave.

e U modu Natjecanje do 10. svibnja 2022. moguce je vjezbati uz prijavu i sve ostale
funkcionalnosti kao da se radi o pravome natjecanju. U padaju¢em izborniku potrebno
je odabrati Pripreme 2022. Zatim se otvara vise mogucnosti (Rang lista, Otvori igru,
Otvori moj profil). Za ulazak u igru treba odabrati Otvori igru.

Na stranici se nalaze Upute o pisanju brojeva glagoljicom (osobito treba obratiti pozornost na
pisanje brojeva 11 — 19).



ISHODI KOJI SE OSTVARUJU
NATJECANJEM GLAGOMATIKA

Ishod predmeta Hrvatski jezik:

OS HJ A.6.6. Ugenik uogava jeziénu raznolikost hrvatskoga jezika kroz hrvatsku povijest.
— upoznaje se s pojmovima trojezi¢nosti (staroslavenski, starohrvatski i latinski) 1
tropismenosti (glagoljica, hrvatska Cirilica/bosancica, latinica) kroz hrvatsku povijest

— upoznaje se sa spomenicima hrvatske srednjovjekovne pismenosti i

Prvotiskom

Ishod predmeta Povijest:

POV OS E.6.1. Ugenik obja$njava razli¢ite ideje, umjetnicke stilove i knjizevna djela u
srednjem i ranom novom vijeku.

Sadrzaji za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda: Kristijanizacija Europe i hrvatskih
zemalja. Uloga benediktinaca u kulturnom rastu i obnovi Europe. Trojezi¢na i tropismena
kultura hrvatskoga srednjovjekovlja.

Ishodi predmeta Matematika:

MAT OS A.1.4., MAT OS B.1.1. Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
MAT OS A.2.3. Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 100.

MAT OS A.3.2. Zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do 1000.

MAT OS A.4.2. Pisano zbraja i oduzima u skupu prirodnih brojeva do milijun.
MAT OS A.6.7. Ra¢una s cijelim brojevima.

Medupredmetne teme 1., 2. i 3. ciklusa:

« o0sr A.1.1. Razvija sliku o sebi.; osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.; osr A.1.3.
Razvija svoje potencijale.

» osr B.1.1. Prepoznaje 1 uvazava potrebe i osjecaje drugih.; osr B.1.2. Razvija
komunikacijske kompetencije.; osr B.2.4. Suradnicki u¢i 1 radi u timu.

+ osr C.1.4. Razvija nacionalni i kulturni identitet zajedniStvom i pripadno$cu skupini.; osr
C.2.3. Pridonosi razredu 1 Skoli.; osr C.4.4. Opisuje 1 prihvaca vlastiti kulturni 1 nacionalni
identitet u odnosu na druge kulture.

» ikt A.1.1. Uc¢enik uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajucu dig. tehnologiju za obavljanje
jednostavnih zadataka.; ikt A.1.2. Ucenik se uz uciteljevu pomo¢ sluzi odabranim uredajima i
programima.

+ ikt B.1.1. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ komunicira s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

» ikt D.1.3. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ oblikuje postojece uratke i ideje sluzec¢i se IKT-om.
» ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.

ikt D.2.1. Ucenik se izrazava kreativno i planira svoje djelovanje jednostavnim metodama
za poticanje kreativnosti u IKT okruzju.



* uku D.1.2.2. Suradnja s drugima: Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

» uku A.2.3.3. Kreativno misljenje: Ucenik se koristi kreativnos¢u za oblikovanje svojih
ideja i pristupa rjeSavanju problema.

» goo C.3.1. Aktivno sudjeluje u projektima lokalne zajednice.



Naziv skole:

Adresa Skole:

IZJAVA

0 davanju suglasnosti za prikupljanje, obradu i objavu osobnih podataka voditelja

ucenika u svrhu sudjelovanja na natjecanju GlagoMatika

Svojim potpisom dajem suglasnost:

— da se osobni podaci ucenika (ime i prezime, razred, $kola koju pohada) prikupljaju,

obraduju i objavljuju s ciljem sudjelovanja na natjecanju GlagoMatika

— da se osobni podaci uc¢enika (ime i prezime, naziv $kole, razred) i fotografije objave u

medijima u svrhu promicanja natjecanja.

Ime i prezime jednog roditelja ili skrbnika:

Potpis roditelja ili skrbnika:

Mijesto i datum:




Naziv skole:

Adresa Skole:

IZJAVA

0 davanju suglasnosti za prikupljanje, obradu i objavu osobnih podataka voditelja

ucenika u svrhu sudjelovanja na natjecanju GlagoMatika

Svojim potpisom dajem suglasnost:

— da se moji osobni podaci prikupljaju, obraduju i objavljuju s ciljem sudjelovanja na

natjecanju GlagoMatika

— da se moji osobni podaci (ime i prezime, naziv $kole) i fotografije objave u medijima u

svrhu promicanja natjecanja.

Ime i prezime voditelja:

Potpis voditelja:

Mijesto i datum:




POSTUPAK REGISTRACIE NA NATJECANJE GLAGOMATIKA

1. Na stranici http://glagomatika.online kliknuti na Natjecanje.

-



http://glagomatika.online/

2. Odabrati Registracija natjecatelja.

il

Korisni¢ko ime (e-mail)

Prijava

Registracija natjecatelja



3. Upisati traZene podatke 1 kvacicama oznaciti privole.

Ime i prezime

Mjesto stanovanja

Tomislav Beronic, kao voditelj zbirke osobnih podataka, obavjestava Vas da su Vasi osobni podaci poslani na mreznu stranicu glagomatika.online i da ¢e biti obradeni.
Voditelj zbirke postuje Vasu privatnost te prikupljene osobne podatke koristi iskljucivo za potrebe navedene u ovoj privoli.
Prihvacanjem ove privole smatra se da, sukladno Uredbi (EU) 2016/679 pskog i Vijeca o zastiti pojedi u vezi s obradom osobnih podataka i o
kretanju takvih podataka te o stavljanju izvan snage Direktive 95/46/EZ (Opca uredba o zaétiti podataka) od 27. travnja 2016., slobodno i izricito dajete privolu za prikupljanje i
daljnje livanje Vagih osobnih podatak lienih putem ove mreZne stranice, u svrhe koje su ovdje izri¢ito dene. Davanje p je ljno, stoga ovu
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Posalji

4. Tako ¢e podatci o registraciji sti¢i na unesenu e-adresu, savjetujemo da ucenici zapiSu dobivene podatke.
Za natjecanje se potrebno prijaviti upisanom e-adresom i dobivenom zaporkom.



